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ZIEL
Ein eigenes Spiel
entwickeln und
gestalten

SPIELERANZAHL
20 Schülerinnen und
Schüler ab Klasse 5

START

Brett- und  Gesellschaftsspiele
Herr Aldinger, Frau Bachmann, Herr Fuchs

TEILNEHMER-
GEBÜHR

10 €

BESCHREIBUNG
Kennenlernen und Spielen
unterschiedlicher Arten von
Gesellschaftsspielen (z. B.: Karten-,
Erzähl-, Brett-, Bewegungsspiele, usw.)
Erstellen von Spielen


